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연구의 목적 선행 연구 코드 결과

코딩을 통한 문예사조 분석
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연구의 목적

1. 연구의 
목적

코딩을 통해 문예사조의 특징을 분석하는 것을 목적으로 한다.

고딕 낭만주
의



2. 
선행연구

고딕 낭만주의
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인간의 어둡고 비이성적인 면

공포스러운 분위기, 어두운 것을 상징하는 요소

빈도 분석 시 고딕을 대표하는 단어가 등장할 것이다 빈도 분석 시 낭만주의를 대표하는 단어가 등장할 것이다

부정적인 의미를 가진 단어의 빈도수가 높을 것이다

주인공을 중심으로 concordance를 출력하여 감성 분석을
진행하면 ‘Negative’의 비율이 높을 것이다

주인공을 중심으로 concordance를 출력하여 감성 분석을
진행하면 ‘Positive’의 비율이 높을 것이다

긍정적인 의미를 가진 단어의 빈도수가 높을 것이다

정신적, 지적 동향에서 자유로운 경향

이상향적이고 상상력 중시



3. 코드



4. 결과

The Yellow 
Wallpaper

실패 원인 분석과 1차 개선 방안

빈도 분석 
결과

- 고딕을 대표한다고 볼 수 있는 단어를 찾아볼 수 없음
- 긍정적이거나 부정적 의미와 상관없는 단어들의 비율이 높음

감성 분석 
결과

- ‘Negative’와 ‘Positive’의 비율이 유사하게 나타남
- 규모가 작아서 유의미한 결과라고 보기 어려움

#1차 결과

데이터의 
크기

소설의 
복잡한 
감정선

중요도와 
빈도수의 
관계

소설 전문 
데이터를 

사용하는 방안



4. 결과

#2차 결과

The Yellow 
Wallpaper(Whole)

빈도 분석 
결과

- 1차 결과에서의 작은 결과값이라는 단점 보완
- 그러나 여전히 고딕을 대표한다고 볼 수 있는 단어를 찾기 어려움

감성 분석 
결과

- 이 또한 1차 결과에서의 작은 결과값이라는 단점 보완
- ‘Negative’와 ‘Positive’의 비율이 유사하다는 점은 개선되지 않았음

2차 개선 방안

낭만주의 시
데이터의 분석 
성공 사례 표본

기존의 소설
 데이터가 가지는 

문제점

기존 소설 
데이터를 
배제하고 

시 데이터로 변경



4. 결과

#최종 결과

I felt a Funeral, in my 
Brain

빈도 분석 
결과

- ‘funeral’이라는 고딕적 특징이 두드러지는 단어가 빈도 분석 결과에 나타남

감성 분석 
결과

- ‘Negative’의 비율이 ‘Positive’의 비율보다 높게 나타남

연구의 한계

- 시라는 작품의 특성상 데이터의 규모가 작다는 한계는 여전히 존재



인문학과의
연계의 중요성

4. 결과

#예외 분석

<The Raven>의 감성 분석 
결과

<Proverbs of Hell>의 감성 분석 
결과

결론

디지털
인문학
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